Hevdingeboldregler ved steevnet for 3. kL.

Der spilles pa 2 niveauer:

A. de gvede/"vovede” boldspillere

B. de mindre gvede/ forsigtige” boldspillere

Turneringsreglement:

Alle elever i klassen skal deltage pa et hold, og klassen ma gerne danne flere hold. Har
eleverne idraet sammen pa argangen laves hold efter hhv. A og B niveau.

Der skal vaere 7 spillere pa banen ( 6 markspillere og 1 hgvding). Der ma gerne vare flere
udskiftningsspillere pa et hold

En elev ma ikke figurere pa mere end ét hold

Der er ingen krav til mix. af ken pa holdene, og der ma gerne spilles med rene drenge- og
pigehold

Spillereglerne og pointgivning:

For at fa sa meget spilletid som muligt, spilles der kampe, til tiden flgjtes af.
Nar alle markspillere samt havdingen pa et hold er dede, er der tale om en udradering, og
saettet er slut.

Pointgivning:

3 point for et faerdigspillet vundet saet

2 point for et IKKE fardigspillet vundet szt (der er flere spillere pa det ene hold nar tiden
lgber ud.)

1 point til hvert hold for et IKKE faerdigspillet sat (holdene har lige mange spillere pa
banen, nar tiden lgber ud)




Sherif-duellen galder kun i de kampe, hvor der skal findes en vinder, dvs. i
puljevinderkampe - i kvartfinalekampe - i semifinalekampe og i finalekampe.

Sherif duel:

Duellen foregar ved, at de to duellanter stiller sig med ryggen til hinanden, med ca. 3
meters afstand. Nar dommeren flgjter eller klapper i ha&nderne, skal de to duellanter vende
sig, og forsgge at ramme hinanden. Sherifferne ma ikke bevage sig vak fra deres
udgangspunkt. Rammer de ikke hinanden, udskrives en ny duel, og ved 3 forseg mindskes
afstanden mellem dem. Hovedskud taller her.

Kampstart:
Dommeren starter spillet ved tip-off, og bolden skal bergre en medspiller inden kampen

kan begynde.

Lidt af hvert regler ©:

Hvis en spiller rammes og der, gives bolden ikke automatisk til det pagaeldende hold, der
har mistet en spiller. Man forsaetter blot spillet.

Rammes en spiller i hovedet, dar spilleren ikke, men spillet forsatter.

Man ma ikke skifte ud nar modstanderen angriber.

En griber fra hevdingefeltet udlgser en befrier, og en griber pa banen betyder, at kasteren
dor.

Hvis en spiller bliver ramt, og en medspiller efterfelgende griber bolden fortsatter spillet
uendret for alle.

Regel nar hgvdingen er alene tilbage pa banen:
Nar havdingen indtrader i spillet starter han/ hun altid med bolden.

En griber kastet fra hevdingeomradet udlaser i dette tilfeelde, at man nu ma udpege en

spiller pa modstanderholdet som vaerende "ded”.

Star de 2 hgvdinge til slut over for hinanden, og den ene havding griber en bold kastet fra
modstandernes hgvdingefeltet, sa er kampen slut/afgjort under henvisning til

ovenstaende.



http://www.google.dk/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjAlP6979_JAhVDlg8KHbB9AUIQjRwIBw&url=http://www.paintballarena.dk/nyheder.php?nyhedid%3D19&psig=AFQjCNG4D8AWmP4SR6Gu_UxTMglz4IcibA&ust=1450337790862473

